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CHARAKTERISTIKA CTENARSKA LEKCE

Nazev povésti: Zlj zamecky pan/Povést o Cerném ptizraku/O zlém panu Rasinovi (3 verze té% povésti)

Téma: postava ducha - ptizraku

Zdroj:
Povésti z Vysociny. Povésti z Vysociny [online]. 2012 [cit. 2023-03-03]. Dostupné z:
http://povesti.zvysociny.com/old/povest_o_zlem_panu_rasinovi.phy
PECHA, Jiri, Neprakta: Tajemny svét strasidel. Havlickav Brod: Vyso¢ina, 1992. Strasidla pro
kazdy den. ISBN 978-80-906586-0-8.str. 58.

Lokace: Chotébor

Vék zaku: 3.-5. trida

Cil:

ZAci se seznami s nadpiirozenou postavou ducha a na zakladé shrnuti myslenkové mapy

jej dokazi charakterizovat.

ZAci si uvédoml, ze povésti mohou mit vice verzi a postavy v nich nemaji jednotnou charakteristiku.
Casova dotace: 45 minut
Vyuzité metody: myslenkova mapa, predvidani
Pomiicky: tabule, pracovni list

CHARAKTERISTIKA CTENARSKA LEKCE
1. EVOKACE (aktivity p¥ed ¢tenim) 5—10 min.

«  Co si predstavite pod pojmem DUCH?

(ndpady zapisujeme na tabuli do myslenkové mapy — myslenkovou mapu lze sméfovat pomoci
navodnych otazek)

«  Kdoje to duch?

mozné odpovédi: mrtvi, ale jejich duse bloudi - pro¢? Musi napravit néco ze svého predeslého
zivota, odesli vlastni vinou, strasi, nejsou vidét, nemazeme si na né sdhnout, hodny/zly

«  Kde se s nim setkdvdme?

mozné odpovédi: hrady, zdmky, zficeniny, uréitd tajemnd mista — domy, htbitovy, opusténa mista
apod.

«  Jakvypadd?

mozné odpovédi: maji podobu jako za svého Zivota (jsou obleceni, jak byli pohbeni), ale oble¢eni
je uz ponicené, bilé stragidlo apod.

«  Kdy je miizeme potkat?

mozné odpovédi: v noci, o pilnoci

DOPLNUJICI INFORMACE

Definice ducha

- jeto zjeveni, které ma zpravidla télo, hlavu, nohy i ruce, avsak je zcela nehmotné, prasvitné

- duch je nehmotné zjeveni, vétdinou bilé barvy, nékdy mlc¢enlivé, jindy zase hlasité upici, nelze
spolehlivé urc¢it, zda se jedna o ptizrak vylozené dobry & zly, a proto p¥i setkdni s nim pozor.
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Jak se na svété objevil duch?
Nasi praptedkové zili v jeskynich, kdyz si poprvé povsimli, Ze po smrti z nehybného téla vyprchal
zivot. Pochopitelné si tento jev nedokazali vysvétlit, a proto se domnivali, Ze kazdy ma v sobé
neviditelnou dusi, kterd po smrti télo opousti a odchédzi do zdhrobi, odkud se muze vratit jen
v podobé ptizraku.

Zdroj: PECHA, Jiti, Neprakta: Tajemny svét strasidel. Havli¢kav Brod: Vysoéina, 1992. Strasidla pro kazdy
den. ISBN 978-80-906586-0-8.str. 58.

Pohadky a filmy, v kterych se duch v néjaké podobé zjevuje
Harry Potter - skoro bezhlavy Nick, Rovena z Havrasparu, At ziji duchové, Krotitelé ducht, Nebojsa

Co plati na zahnani ducha?
Cesnek, bylinky, vymitaci, vysvobozeni, pokud byli prokleti

2. UVEDOMENI (price s textem) 25—30 min.

a) Cteni s tabulkou p¥edpovédi (metoda s predvidianim)

Zaci mohou pracovat sami, ve dvojicich, ptipadné ve skupinadch. Nejprve si pfectou prvni ¢ast
textu a pak do tabulky pfedpovédi zaznamenavaji své ndpady: jak bude text pokracovat, jak se
postava zachovd, co nebo kdo a jak zasdhne do déje apod. Potom dostanou dalsi ¢4st textu a srov-
navaji své predpovédi s tim, jak je to v ukazce. V tabulce oznati v poslednim sloupci k¥izkem nebo
fajfkou, zda byl odhad spravny.

Cast Jak se P‘,OdIe vas bude « . . Co se opravdu stalo? | Odhad
pribéh vyvijet? Proc si to myslite? N , o
textu (Piste v celych vétach.) (Piste v celych vétach.) byl:
2.
3.
4.
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b) Kresba ducha
Zaci si dle vlastni fantazie nakresli ducha. Odévodnuji, pro¢ vypada takto a vymysli vhodné jméno.

3. REFLEXE 10 min.

Zaci si sdileji své obrazky, porovnavaji je vzajemné i vysvétluji podobu ducha i jeho jméno.
Odpovédmi na otazky poskytuji zpétnou vazbu uditeli.

«  Znalijste povést jiz drive?

«  Zaujala vis? Cim?

«  Prekvapil vds text né¢im?

«  Vyhovovalo vdm ¢ist text po ¢dstech?

«  Bylyvase odhady sprdvné? Trefil se nékdo vicekrdt?

Pokud budete mit s zaky ¢as, nechte je precist nékteré jejich napady.

Text: O zlém panu Rasinovi

Chotébot a chotébotské panstvi pattily v 17. stoleti panu Jaroslavu Sezimovi Rasinovi
z Ryzmberka. Ke svym poddanym byl velmi kruty, a proto nenalezl ani po své smrti klid. Kazdou
noc uderem dvanacté byli Chotéboisti svédky hrazostrasného vyjevu. Od vychodni strany cho-
tébotského zdmku vyjizdél nddherny kocar, do néjz bylo zaprazeno trojsptezi ohnivych vranikd.
Duch pana Rasina byl zahalen v ¢erném a méstem projizdél celou hodinu. Vyjev byl ¢asto prova-
zen hlukem, ktery budil pocestné chotébotské obcany.

Ti uz nemohli ¥ddéni pana Rasina vydrZet a poprosili proto knéze, aby Rasina zahnal.
Knéz jim slibil pomoc.

Neékolik odvazlivca si ptipravilo mece a domluvili se, Ze jakmile knéz kolar zastavi, pti-
skoci a setnou Rasinovi hlavu. O pilnoci se ozval hfmot a za chvili vyslehly ze tmy plameny. Knéz
vstoupil na cestu a ptipravil si monstranci, jeho pravodci mece.

Knéz zacal Rasina zaklinat, ale ptizra¢ny kocar kolem néj proletél bez povsimnuti, jenom
z dalky bylo slyset Rasinovo chechténi.

Kdyz nepochodili u knéze, vydali se prosit o radu astrologa, ktery se vyznal nejen v dra-
hach planet, ale také ve vécech tajemnych. Hvézdopravec jim poradil, Ze Rasina mtze zabit pouze
¢lovék, narozeny ve stejny den jako pan Rasin.

Po néjakém hleddni na takového ptisli. Byl jim pijan a rva¢, sladovnicky pomocnik,

o némz bylo zndmo, Ze se jen tak néceho nezalekne. A skute¢né. Na jeho rozkaz se pekelny kocar
zastavil. Rasin se vyklonil, aby 1épe vidél, co se déje.

Odvézlivec ptiskocil a utal zloduchovi hlavu. Koné se dali do klusu a zmizeli v dalce
i s bezhlavym télem. Utat4 hlava se skutdlela do nedaleké studanky, spadla na jeji dno a tam zmize-
la. Od té doby se Rasin neukazal, jen kolem studdnky béhal jesté tti dny ohnivy pes a Zalostné vyl.
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